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REGULAMIN KONKURSU NA LOGO Projektu Erasmus+

LJKompetencje jezvkowe szansa na rozwoj”

§ 1 Postanowienia og6lne

Niniejszy Regulamin okre$la zasady, zakres i warunki uczestnictwa w konkursie na
opracowanie znaku graficznego — logo projektu Erasmus+ ,,Kompetencje jezykowe szansa na
rozw0j” (zwanego dalej ,,Konkursem”). Zwycigska praca konkursowa stanie si¢ oficjalnym

logo projektu.

Uczestnikami konkursu moga by¢ uczniowie Szkoty Podstawowej w Sarzynie i Szkoly w

Diavata.
Zwyciezca konkursu otrzyma nagrode rzeczowa.

§ 2 Ocena prac konkursowych

Oceny prac konkursowych dokona Jury Konkursu ze szkét partnerskich w sktadzie
powotanym przez koordynatora projektu.

Jury Konkursu dokona oceny prac konkursowych i wybierze 1 projekt z uwzglednieniem
nastepujacych kryteriow:

zgodno$¢ z regulaminem,

innowacyjnos¢ i oryginalnos¢ projektu,

czytelno$¢ i funkcjonalno$¢ zaproponowanych rozwigzan,

walory kompozycyjne i kolorystyczne,

zgodnos¢ z tematyka projektu.
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Decyzja Jury Konkursu jest ostateczna i niecodwotalna.
Wyniki konkursu zostang opublikowane na stronach internetowej szkot oraz na Facebooku.

§ 3 Terminarz Konkursu

Ogloszenie Konkursu: 07.04.2022 r.

Ostateczny termin sktadania prac: 30.04.2022r.
Ogtoszenie wynikow Konkursu: 06.05.2022 r.

Prace nalezy przesyta¢ wytacznie w formie elektronicznej na adres email
sarzynaerazmus@gmail.com do przewodniczacego konkursu. W tytule e —mailu nalezy poda¢:
tytul konkursu imi¢ i nazwisko autora, klas¢ i nazwe szkoty.

§ 4 Przedmiot konkursu

Przedmiotem konkursu jest opracowanie projektu znaku graficznego — logo, bedacego
oficjalnym elementem identyfikacji wizualnej projektu Erasmus+ ,,Kompetencje jezykowe
szansg na rozwdj”. Zakres tematyczny projektu dotyczy nauczania i uczenia si¢ jezykow
obcych, w szczegdlnosci Sposobow rozwijania kompetencji jezykowych na przedmiotach
matematyczno — przyrodniczych, technik i stylow uczenia si¢ i zapamigtywania oraz metod

pracy, ktore sprzyjaja tatwiejszemu przyswajaniu jezykow obcych.
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Wybrane logo bedzie stuzy¢ celom identyfikacyjnym, reprezentacyjnym, informacyjnym oraz
korespondencyjnym. Zastosowanie projektu powinno umozliwia¢ réoznorodne wykorzystanie:
na plakatach i papierze firmowym, w wydawnictwach, materialach promocyjnych, w
materiatach elektronicznych, prezentacjach, grafice internetowej, w réznych formatach i
rozmiarach.

Logo powinno odzwierciedla¢ charakter projektu.

Znak powinien by¢ zrozumiaty zarowno dla Polakéw, Grekow jak i mieszkancow innych
krajow Unii Europejskie;j.

§ 5 Warunki uczestnictwa w konkursie

Praca konkursowa musi by¢ wykonana samodzielnie.

Jeden uczestnik Konkursu moze ztozy¢ do trzech projektéw logo.

Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest dostarczenie pracy konkursowej zgodnej z
wymaganiami oraz w terminie okreslonymi w regulaminie.

Zgloszenie pracy do konkursu jest rownoznaczne z akceptacja regulaminu konkursu.

§ 6 Sposéb opracowania prac konkursowych:

Warunkiem wzigcia udziatu w konkursie jest stworzenie logo projektu dostgpnymi metodami
IT (graficzny program komputerowy) lub dowolng technika plastyczna i zapisang w formacie
cyfrowym (PNG lub JPEG).

Projekty nie moga narusza¢ dobrych obyczajow, powszechnie obowiazujacego prawa, praw
0s0b trzecich oraz winny by¢ wolne od wad prawnych.

W konkursie nie mogg bra¢ udziatu projekty, ktore w catosci lub w czesci byty zgtaszane na
inny konkurs, otrzymaty nagrode lub byty publikowane w jakiejkolwiek postaci.

§ 7 Inne postanowienia

Autor zwycigskiej pracy, przystepujac do konkursu, wyraza zgode na nieodplatne przeniesienie
na organizatora konkursu catosci praw majatkowych do projektu znaku graficznego logo i jego
zastosowan. Przekazanie prac do udziatlu w konkursie traktowane jest jako roéwnoczesne
oswiadczenie, ze projekt nie narusza praw osob trzecich, w szczego6lnosci nie narusza ich
majatkowych i osobistych praw autorskich. Z chwilg ogloszenia wynikow konkursu na
organizatora przechodza autorskie prawa majatkowe do zwycigskiej pracy.

We wszystkich kwestiach spornych decyduje Jury Konkursu.

Po rozwigzaniu konkursu zgtoszone prace pozostaja u organizatora.



